
LA PÉDAGOGIE PAR LE JEU

LES JEUX DE PLATEAUX



Jeu de plateau n°1: Aléas

Public : STS Bâtiment et IUT Génie civil
Durée de jeu 1h + Débriefing

2 équipes concurrentes
But : enquêter pour résoudre l'énigme

Déroulement :
1. Mise en situation
2. Quête d'indice
3. Construction de la solution
4. Comptage des points









Jeu de plateau n°2





Quelques points à appréhender :

La gestion du temps de jeu (durée)

Adaptation du jeu au public (niveau)

Recentrer le jeu sur un thème (ne pas s'éparpiller)

Le temps de bilan /synthèse (debriefing)


